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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zarzadzanie aplikacjami internetowymi 1010512311010516976
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Gry i technologie internetowe polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Grzegorz Pawlak

email: grzegorz.pawlak@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6652982

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studidw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
1 Wiedza: efekty K_W1-2, K_W4, K_W6-15, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ?
efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegodlnie
2 Umiejetnosci: | efekty K_U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoleczne efekty K_K1-9, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos$é, odpowiedzialnos$é, wytrwatosé, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zarzgdzania aplikacjami internetowymi, w zakresie opracowania
koncepciji aplikacji, budowy, utrzymania, testowania oraz optymalizacji aplikacji internetowych.
2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw typowych dla wspétczesnych aplikaciji

internetowych, np. wydajnosciowych, bezpieczenstwa, testowalnosci oraz zwigzanych z zmieniajgcymi sie wymaganiami
uzytkownika czy procesem formalnego odbioru systemu.

3. Ksztaltowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng w zakresie aplikacji internetowych, - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: zarzadzanie aplikacjami internetowymi w oparciu o serwery WWW, analiza przyktadowych modeli i ich optymalizacja -
[K_W5]

3. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki, - [K_W8]

4. ma wiedze niezbedng do samodzielnego zarzgdzania aplikacjami internetowymi - []

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie, -
[K_U1]

2. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia, - [K_U5]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne, - [K_U9]

4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z ré6znych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K_U10]

5. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi -
[K_U12]

6. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K_U13]

7. potrafi zastosowac¢ narzedzia dziedzinowe - []

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate, - [K_K1]

2. zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycie - [K_K4]

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania, - [K_K6]
4. potrafi pracowa¢ zespotowo, w tym z wykorzystaniem narzedzi do wspoétdzielenia pracy - []

5. potrafi przeanalizowa¢ ztozono$¢ pracy programistycznej oraz rozbi¢ go na poszczegdlne zadania oraz przypisac¢ do
cztonkéw zespotu - []

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omoéwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

- na podstawie oceny oraz obrony sprawozdan z realizowanych prac.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na sprawdzianie pisemnym o charakterze problemowym w formie 5-10
pytan, za ktére moze otrzymacé od 25-50 pkt, uzyskanie 60% punktéw gwarantuje zdanie sprawdzianu

- omowienie wynikéw sprawdzianu,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych oraz ocene umiejetnosci zwigzanych
z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajeé, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan projektowych / laboratoryjnych poprzez 3 punkty
kontrolne w semestrze,

- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- kreatywnos$¢ w rozwigzywaniu stawianych problemoéw,

- efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudno$ci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezace doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

W czasie zaje¢ na tym przedmiocie zostang przedstawione rézne aspekty budowania i zarzadzania aplikacjami
internetowymi, w oparciu o serwery WWW. Zaprezentowane zostang przyktady modeli i analizy tych aplikacji z punktu
widzenia zarzadzania i opty-malizacji ich dziatania. Uwzglednione zostang zagadnienia rozgtaszania, wersjonowania i
replikacji informacji z zastosowaniem ustug webowych. Zaprezentowane zostang przyktady zastosowan w prowadzeniu
multimedialnych kampanii marketingowych i reklamowych w Internecie z uwzglednieniem zarzgdzania i dystrybuciji tresci.
Omawiane bedg zagadnienia organizacji dystrybucji zawartosci multimedialnych dla mediéw takich jak telewizja internetowa,
wideo na zgdanie (VOD ? video on demand), audycje strumieniowe, dystrybuowane pliki muzyczne, sieci i protokoty P2P, itp.
Podane zostang tez praktyczne przyktady zarzadzania aplikacjami wielo-serwerowymi. Poruszone zostang zagadnienia
zwigzane z: zarzadzaniem kontentem, budowaniem aplikacji uwzgledniajac dobér technologii i parametréw technicznych
zaleznie od profilu aplikacji (w wigkszej mierze obcigzajgcej serwer lub w wigkszej mierze obcigzajacej front aplikacji) i
rodzaju klienta (cienki klient/gruby klient). Omdéwione zostang zagadnienia tréjwarstwowej struktury aplikaciji wraz z RIA (rich
internet application).

.Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg przez 3-4-osobowe zespoty studentéw. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1) Przygotowanie srodowiska projektowego:
dobranie zespotow projektowych, z uwzglednieniem szczegolnych kompetencji poszczegolnych oséb
utworzenie $rodowisk aplikacji (developerskiego, testowego, produkcyjnego)
organizacja projektu w aplikacji wspierajgcej prace grupowa (np. Redmine, TFS, JIRA)

d. zebranie i uporzgdkowanie dokumentacji projektu (np. SRS, model danych)
2) Prezentacja projektu na przed grupa
3) Przygotowanie do testow aplikacji
a. zaprojektowanie oraz utworzenie planu testow
zaprojektowanie warunkéw oraz przypadkoéw testowych
dobdr danych testowych
d. utworzenie skryptow testowych (np. z wykorzystaniem narzedzi JMeter, Selenium)
4) Przeprowadzenie testéw aplikaciji
a. przeprowadzenie recznych oraz automatycznych testéw

dokumentacja wynikow testow
analiza wynikow testow

5) Przeprowadzenie zmian w aplikacji

a. usuniecie wybranych ze znalezionych defektow

b. optymalizacja aplikacji pod katem wydajnosci

c. optymalizacja aplikacji wzgledem innych (wybranych) cech

d. zmierzenie sie z wskazanymi przez prowadzacego innymi wyzwaniami z dziedziny zarzgdzania aplikacjami
internetowymi

6) Przeprowadzenie ponownych testéw aplikacji

a. wskazanie oraz ocena poszczegdlnych zmian

b. re-testy

7) Prezentacja wynikéw prac

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwigzywanie
zadan, pokaz multimedialny, demonstracja;

2. éwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, éwiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja,

praca w ze-spole, warsztaty, studium przypadkow.

Literatura podstawowa:

1. Munoz-Gea J.P., Malgosa-Sanahuja J., Manzanares-Lopez P., Sanchez-Aarnoutse J.C. Handbookof Peer-To-Peer
Networking. Springer.

2. Yu H., Buford J. Handbook of Peer-To-Peer Networking. Springer.

3. Liu L., Antonopoulos N. Handbook of Peer-To-Peer Networking. Springer.

4. Nelson A., Nelson IIl W.H.M. Building Electronic Commerce withWeb Database Constructions. AdisonWesley.

5. Turban E., King D., Lee J., WarkentinM., ChungH.M. Electronic Commerce 2002 A Managerial Perspective. PrenticeHall.
6. M. A. Miler, Internet Technology Handbook, Optimizing the IP network, Wayley & Sons 2004

7. R.B. Clements, Internet Technology Handbook, Aspen Publishers 2001

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta
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Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / éwiczeniach 30
2. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 10
3. udziat w wyktadach 30
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 4

laboratoryjnych (czesciowo realizowane drogg elektroniczng)

5. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (25 stron tekstu naukowego = 1| 4
godz.), 100 stron

17
6. omowienie wynikoéw kolokwium zaliczeniowego
7. przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego i obecnos¢ na nim
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 96
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 66 3
Zajecia o charakterze praktycznym 40 2
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